brounarverkefnio Samfélagio i einingakubbunum

Markmiodio er ad vinna markvisst med einingakubba i ndnum tengslum vid samfélagio
samkvemt hugmyndafredi peirri sem vid storfum eftir og kennd er vid John Dewey og
Caroline Pratt. Gildi verkefnisins felst m.a. i pvi ad syna fram 4 ad mikilvaegt ndm 4 sér
stad i leik barnanna & peirra eigin forsendum, med einingakubba Pratt og annan opinn
efnivid. Leikur med einingakubba hefur dhrif & alla proskapatti barna, auk pess
namspztti eins og steerdfradi, visindi og samfélagsfredi. | verkefninu verdur skodad
hvernig samfélagio sem bornin lifa i, birtist 1 leik med einingakubbana. Hvad kemur fram
i leik barnanna sem verdur med visun i pa samfélagslegu patti sem pau upplifa i
vettvangsferoum, i umredum meod kennara og barnahdp og med opnum spurningum
kennara. A hvada hatt kemur samfélagsleg tenging fram i ordredu barnanna og hvad er
pad sem pau leera um samfélagid med pessari innleidingu.

Okkur pykir brynt ad syna fram & hvernig hagt er ad flétta leik barna inn i ndAm um
samfélagid sem pau bua i. Pad getur verid 6flug kveikja fyrir uppsprettur hugmynda og
imyndunarafls hja bornunum og pekkingarleitin byggist 4 forvitni peirra og virkni.
Bornin f4 tekifeeri til ad vinna Ur reynslu sinni og rannséknum & skapandi hatt og setja
upplifun sina i pad form sem pau sjalf kjosa ad gera.

Leidir ad markmioum vardandi bornin
Dvergheimar:

- Bangsinn Lulli og bokin hans fer heim med bérnunum, foreldrar skrifa i hana frasagnir
af pvi sem drifur 4 daga barnsins 4 medan Lulli dvelur hjé fjélskyldunni.

- Hafa myndir af fj6lskyldum barnanna uppi & veggjum i peirra had

- Hugmyndir ad umraduefni med yngstu béornunum; fa pau til ad segja hvad og hverjir
eru a myndunum, hvad pau hafa verid ad gera osfrv.

Alfheimar:
- Fara heim med bangsann Fridpjof og bokina hans; sogur af mismunandi fjolskyldum.
- Hafa fjolskyldumyndir 4 veggjum i haed barnanna.
- Bornin eru byrjud ad fara i ferdir til ad taka myndir af hisunum sem pau bua i.
Umradur i barnahdpnum med kennara.

Jotunheimar:

- Bangsinn Banker Bjorn og bokin hans fer heim med bérnunum (sja Dvergheima og
Alfheima).

- Byggingar standa 4 milli leiktima — allt upp 1 viku.

- Umradur, spurningar, vettvangsferdir, pekkingar- og lausnaleit.

Markmio - kennararnir

- Dypka pekkingu sina 4 hugmyndafradinni 4 bak vid einingakubbana og efla pannig
fagmennsku innan leikskolans.

- Efla sig i ad spyrja born opinna spurninga.



- bjélfa sig i ad efna til umraedna med bornum i tengslum vid vettvangsferdir og
rannsOknir um samfélagid sem leitad verdur til i auknum meeli.

Leidir ao markmioum

- Lestur 4 fredilegu efni og umradur 4 starfsmannafundum.

- Auka markvisst tengsl barna vio samfélagio.

- Skraningar - badi skriflegar og myndranar til endurmats og umraedna um kennsluhatti
kennaranna.

Leikskolinn er:
Ekki undirbuningur fyrir 1ifid eda “alvéru” skola heldur er hann 1ifid hér og nti — njétum
pess med bornunum okkar (John Dewey).

Ef ndmsumhverfid i leikskdlanum er 6flugt med rikulegar ahugavekjandi kveikjur — er
PAD go6dur grunnur fyrir boklegt nam seinna meir (Harriet K. Cuffaro).



