Grein i Skélavorouna

Leikskolinn Brakarborg

Brakarborg er einn af elstu leikskélum Reykjavikurborgar og hof starfsemi sina arid
1952. Leikskolinn er i grénu hverfi, stadsettur & milli Skipsunds og Saevidarsunds vid
gOngustig sem heitir Brakarsund. Stutt er i Laugardalinn, sem hefur upp a margt ad bjoda
og nytist vel i leikskdlastarfinu allan arsins hring. Fimmtiu og eitt barn dvelur i
leikskolanum samtimis og skiptast pau a prjar aldursskiptar deildir sem heita
Dvergheimar, Alfheimar og Jotunheimar. Brakarborg er einn af fjorum Bugduskolum
sem hafa sett sér sameiginleg markmid um uppeldisstarf og starfsmannastefnu. Hinir
skolarnir eru Gardaborg, Klambrar og Raudhdll. beir sakja allir uppeldiskenningar sinar
til John Dewey og starfsadferdir til Caroline Pratt en hin er honnudur einingakubbanna

sem eru eitt helsta leik- og namsefni Bugduskdlanna.

Hugmyndafreaedi Brakarborgar

John Dewey var professor i heimspeki og vildi framsakinn skdla par sem umhverfid
veeri jakveett, vingjarnlegt og kennarinn vinsamlegur leidbeinandi. Bornin &ttu ad fa
teekifaeri til ad leera af reynslu sinni, eigin virkni og dhuga en ekki beinni hefébundinni

kennslu. Hann lagdi &herslu & ad ferlid skipti mali i ndmi barna en ekki hvad kemur ut ar

pvi.

Caroline Pratt var bandariskur uppeldisfromudur og byggdi hugmyndafradi sina a
framfarastefnu Dewey. S& opni efnividur sem unnid er med i Brakarborg fellur vel ad
hugmyndum Pratt og Dewey um ndm barna. Hann bydur ekki upp & tilbanar lausnir,
heldur gefur bérnunum teekifeeri til ad vinna Ur reynslu sinni & skapandi hatt. pau
endurskapa pannig sitt eigid umhverfi sem pau eru oft of litil til ad taka pétt i en eru alltaf

ahorfendur ad.



Einingakubbarnir

Arid 1913 hannadi Caroline Pratt pa trékubba sem pykja hvad best hannadir til ad geta
talist urvals efnividur i tengslum vid nam og leik ungra barna (Hirsch, 1996).
Einingakubbarnir eru gerdir ur gegnheilum hlyni og eru i &kvednum sterdfreedilegum
hlutféllum sem midast allir 4t fr& grunnkubb. Honnun hans er sérstdk, par sem hin
kubbaformin ganga & einhvern héatt upp i hann. Grunnkubburinn er 14 cm langur eda

tvisvar sinnum lengri en breidd hans og breiddin er tvisvar sinnum lengri en pykkt hans.

Grunnkubburinn Helmingi minni en grunnkubburinn

Auk pess eru i safninu hyrndir kubbar, ymist hluti af grunnkubbnum eda margfeldi og
prihyrningar sem eru annad hvort helmingur grunnkubbsins eda fjordungur. Adrir kubbar
eru avalir, bogadregnir eda beygjur og allir falla peir & einhvern hatt ad hlutféllum
grunnkubbsins hvad vardar pykkt, breidd og/eda haed

(Cuffaro, 1992; Leeb-Lundberg, 1996).

Hluti af grunnkubbi og margfeldi Floknari form



Med kubbunum hannadi Pratt tréverur svo sem folk, dyr og fararteki og gjarnan er beett
vid litlum litudum teningum. P& er haegt ad bjoéda bérnum endurnytanlegt efni eins og
pappir, efnisblta, garn, teppabuta, eggjabakka og annad sem peim eda kennaranum dettur
i hug ad geeti komid ad notum i skapandi vinnu barnanna dsamt vaxlitum fyrir pappirinn
og malningarlimband (Hirsch, 1996). Her heima hefur auk pess verid vinszlt ad nota
korktappa ur vinfloskum og ymislegt sem finnst i fjorunni svo sem skeljar, kudunga,

slétta steina ofl.

Addragandi prounarverkefnisins

pegar undirritud hafdi unnid sem verkefnastjori i Brakarborg i teeplega halft ar, kom upp
su hugmynd og &hugi hja leikskélastjora og kennurum ad nota taekifaerid til pess ad fara i
prounarverkefni sem veeri tengt einingkubbum Caroline Pratt. Eftir nokkrar umradur og
vangaveltur var tekin sameiginleg akvordun um ad efla og dypka hugmyndafraedina sem
leikskolinn hefur ad leidarljosi. P4 1& beinast vid ad taka pulsinn & samfélaginu og tengja
pad ndmi barnanna med adalaherslu a einingakubbana. Samkvaemt hugmyndum Pratt eru
0flug tengsl & milli skolans og samfélagsins og &hersla a ad bornin leri um samfélagio &
lifandi hatt af eigin reynslu.

Verkefnid beinist ad pvi ad skoda hvada ahrif pad hefur & leikskolastarf ad kennarar
kynni sér enn frekar hugmyndafradina sem liggur ad baki einingakubbum Caroline Pratt
med aukna aherslu & tengingu vid samfélagio. Fraedilegur bakgrunnur verkefnisins eru
hugmyndir Pratt um einingakubbana og John Dewey um nam barna. Leikur med
einingakubba hefur ahrif a alla proskapeetti barna par sem pau ganga i gegnum stigskipta
bréun eftir pvi sem pau proskast og reynsla peirra eykst. Auk pess er unnid med
namspeetti eins og steerdfraedi, visindi og samfélagid (Hirsch, 1996; Pratt, 1948).

I verkefninu verdur skodad hvernig samfélagid sem bornin lifa i, birtist i leik peirra med
einingakubbana. Vid munum skoda hvad i leik barnanna verdur med visun i pa
samfélagslegu patti sem pau upplifa i vettvangsferdum, i umraedum med kennara og
barnah6p og med spurningum kennara.

L6gd verdur ahersla & ad prda leik og ndm barnanna fra hinu einfalda til hins flokna med
auknum proska. Markmidid er ad vekja varanlegan dhuga peirra & heiminum med pvi ad:

- 'Yngri bornin leeri um sig sjalf, fjolskyldu sina og sitt nanasta umhverfi.



- Elstu bornin bzeta vid pekkingu sina og farni a fjolbreyttan hatt med pvi ad kynnast
fleiri pattum samfélagsins. M4 par nefna markvissar vettvangsferdir,
vinnustadaheimséknir til foreldra, par sem pad a vid, spurningar og umraedufundir med
bérnunum til ad grafast fyrir um radgéatur hins flokna heims sem pau lifa i. Hvernig virka
hlutir? Hver reedur? Hvers vegna? eru demigerdar spurningar fyrir fimm ara gémul
born. Pegar kennarinn leggur fram spurningu eins og: Hvad er hverfi/nagrenni? er lagour
grunnur ad pvi ad skerpa, skipuleggja og leida forvitni og &huga barna ad pvi ad leera um
lifid i samfélaginu. | umraedum sem fylgja, er bérnunum gefid teekifaeri til ad hugsa um
og tja sig um hugmyndir sinar, skilning og upplysingar. Til ad halda 4fram og bata vid
upphaflegu spurninguna verdur ny spurning til: Hvad purfa fjolskyldur? (Roopnarine og
Johnson, 2000). betta leidir til rannsdkna & 6likum husagerdum, pjonustu, samgéngum og
storfum i nagrenninu svo deemi séu tekin. Starfio med yngri bérnunum er mikilvaegur
grunnur og undanfari pess sem koma skal pegar pau fara i elsta hdp. Hluti af pvi er
hlutverk bangsa & hverri deild i leiksk6lanum og 3-4 ara bornin hafa i haust farid i ferdir
til pess ad taka myndir af husunum sem pau bula i. ber hafa fengid stad a veggjum

deildarinnar i augnhad barnanna og pannig gerdar adgengilegar fyrir pau.

| samfélagsfraedi skapast fjolbreytt taekifeeri til ad spyrja, leysa vandamal og skilja pa
gagnvirkni sem verdur til i félagslegu og efnislegu umhverfi okkar. Einnig skapast kjorid
teekifeeri til ad sampetta namsgreinar. Vettvangsferdir og umraedur eru grundvallaratridi
ef proa & virka samfélagsfraedi med alla aldurshdpa. pad er einungis gert med pvi ad fara
at fyrir skolann, gefa bornum teekifeeri til ad upplifa heiminn og komast ad pvi hvernig
hann er (Cuffaro,1995). bvi verdur 16gd ahersla & ad hafa fundi med bérnunum &dur en
bau hefja leik sinn med einingakubbana eftir ad hafa farid i vettvangsferdir, einnig pegar
eldri bérnin f4 ad lata byggingar sinar standa & milli leiktima. A fundunum sem kennarinn
leidir, gefst tekifeeri til umraeedna um pad sem bdrnin sau, reeda spurningar sem upp koma
og hvetja bornin til ad leysa pau ,,vandamal* sem pau kunna ad standa frammi fyrir. Ef
upp koma spurningar hja bérnunum sem parf ad leita svara vid, verdur lagt kapp & ad
leita svara og lausna i barnahopnum, i vidbotarvettvangsferdum ef parf, i bokum og &
Internetinu.



Bangsi a hverri deild

Undanfarin ar hefur hver deild i Brakarborg haft bangsa sem bérnin skiptast & ad fara
med heim. Foreldrar barnanna skrifa i bokina pad sem barnid og bangsinn ,,upplifa“
saman & medan hann dvelur & heimili barnsins. Akvedid var ad halda pessum paetti
starfinu pvi vid sdum ad bangsinn geeti nyst sem ,,ségumadur par sem tilgangurinn er ad
opna fyrir umraedur um pad sem er i nanasta umhverfi barnanna p.e. fjélskylduna. petta
getur kallad & umraedur um samlikingu og mismun. Sumar fjolskyldur hafa dlika sidi og
venjur en adrar fjolskyldur borda svipadan mat. Enn adrar fjolskyldur eru samansettar &
annan hatt en flestar adrar. Pannig gefur ,,saga“ bangsans élikar myndir af mismunandi
fjolskyldum barnanna, sjondeildarhringur peirra steekkar og pau 6dlast skilning a pvi ad

pad eru ekki allir eins.

Stadan i dag

1-3 &ra bornin: Ahugi peirra er smam saman ad aukast & pvi ad profa sig afram og
uppg6tva hvad pau geta gert med kubbana. bau purfa sinn tima til ad koma auga a
askorunina sem felst i ad profa p& og undrast utkomuna ur ferlinu. Get ég sett kubb
hérna? Af hverju detta peir? osfrv. Bérnin efla med sér formskynjun med pvi ad
handfjatla kubbana og setja pa aftur & sinn stad i hillurnar pegar pau ganga fra. Ordafordi
pbeirra er ad aukast og vid heyrum pau taka upp ord og hugtok sem vid setjum & athafnir
pbeirra. Bornin flakka gjarnan & milli svaeda og efnividar og leikurinn a hverjum stad reedst
af athaldi peirra. Til pess ad vinna ad markmidum yngstu barnanna hafa foreldrar peirra
komid med fjolskyldumyndir ad heiman, sem hanga uppi a vegg i augnhad barnanna.
Pau skoda paer gjarnan og tala um peer sin & milli og vid kennarana og tengja sidan inn i

leik sinn med kubbana t.d. med pvi ad gera his sem mamma og pabbi eru inni i.



3-4 ara bornin: bau eru upptekin vid ad gera tilraunir med formin og byggingalist
(arkitektar), pau skapa byggingar sem eru ekki endilega taknraenar fyrir eitthvad akvedid.
Ef pau @tla ad tdkna eitthvad dkvedid pa er pad eitthvad sem gripur pau a sama
augnabliki og pau byrja ad byggja. Bornin purfa tima og reynslu til pess ad 6dlast ahuga &
einhverju sem er eitthvad annad en pad sem peim dettur sjalfum i hug (annarra
hugmyndir). Bornin hafa tekid myndir af hGsunum sinum en ekki enn tengt byggingar
sinar vid paer myndir pétt umraedur hafi verid um pau i byrjun kubbaleiks. Byggingar
peirra eru undir ahrifum fra evintyrum, ségum, leikritum og biomyndum auk pess sem

bau nota sina eigin reynslu i leikinn.




5-6 ara bornin: Med elstu bornunum héfum vid verid ad byggja upp grunn fyrir
markvissa tengingu vid samfélagid sem vid erum ad byrja ad innleida. Vid héfum verid
ad leggja aherslu & aukid Uthald hja peim i leiknum. Sidustu vikur hafa bornin verid
tilbuin til ad lata byggingar sinar standa & milli leiktima, sem pydir ad pad er ad skapast
samfella eda framhald i leiknum peirra. | nokkrum tilfellum hafa bérnin tekid upp
pradinn i sama leik og fra var horfid adur. bad ad pau geti haldid afram leik sinum fra
einum leiktima til annars er mikilvaegur grunnur fyrir veentanlega markvissa pekkingarleit

um samfélagid sem pau bua i. | fragangi erum vid ad efla hja bornunum sterdfradileg

hugtok tengd t6lum, 16gun og steerdum.

Skraningar og mat & verkefninu

Verkefnid verdur metid med fjolbreyttum skraningaradferdum s.s. ljosmyndatokum,
myndbandsupptdkum, hljodupptokum. Jafnframt skra kennarar skriflega pad sem fram
fer i leiknum auk pess sem peir eru hvattir til ad igrunda vinnu sina og skra nidurstodur

hennar i dagbaekur.

Namsferd til New York

Eftir ad hugmyndin um prounarverkefnid kom upp & beinast vid taka stefnuna & New
York og heimsazkja pa skola sem vid hofoum kynnt okkur og starfa samkvaemt
framfarastefnunni. Starfsfolk Brakarborgar lagdi mikid & sig til pess ad komast i pessa

ferd sem svo sannarlega stodst vaentingar okkar & allan hatt. Skélarnir sem heimsottir



voru, attu pad sameiginlegt ad hafa einingakubba sem namsefni fyrir bornin. pPad sem
heilladi okkar kennara helst var dberandi hlylegt vidmot kennaranna vid bérnin og ad
samskipti peirra einkenndust af mikilli virdingu, kurteisi og umhyggju. Kennararnir eru
mjog snjallir ad spyrja bérnin opinna spurninga sem hvetja pau til ad hugsa og svara med
setningum. Peir eru duglegir ad gripa hugmyndir barnanna og spyrja hvad pau vilja gera
og hvernig pau etla sér ad gera hlutina. Pad gefur bérnunum feeri & ad hugsa um lausnir a
hugmyndum sinum og finna svor vid spurningum. Haldnir eru umraedufundir med
bérnunum par sem pau tja sig um stdduna i kubbaleik sinum, hvad pau etla ad gera nast
og hvort pau eru i vandraedum, hvort pau purfa & hjalp ad halda. Athygli vakti ad bornin
eru mjog 6gud og bida eftir pvi ad rodin sé komin ad peim ad taka til mals.

Sampeetting namsgreina er aberandi, par sem 16gd er ahersla & samfélagid i nami
barnanna. Daemi um pad er hopur 5-6 ara barna sem var ad byggja borgina sina. bau voru
ad leera heilmikid um lifid i samfélaginu sem pau bua i, hvernig pad virkar, um storf
félksins i borginni og pjonustu sem pad parf & ad halda. Leikurinn tengdist lestrar — og
ritmalsérvun pvi pau voru ad merkja byggingar sinar med pvi ad skrifa nafn & t.d. verslun
& pappir til pess ad lima a kubbana. bau meldu lengd limbandsins sem pau purftu ad
nota, & pann hatt kemur nam peirra inn a steerdfreedi. Byggingarnar peirra purftu ad vera
stddugar og pau fundu rad til pess ad leysa peer visindalegu prautir med pvi ad setja
neaegilega marga kubba undir undirstédur byggingarinnar. Allt atti petta sér stad i
samvinnu barna og kennara sem hvéttu bornin til ad midla af pekkingu og reynslu hvers
annars. Kennarinn studdi bornin i leiknum og setti ord & pad sem pau voru ad gera, nytt
ord var kynn til ségunnar og kennarinn utskyrdi hvad ad pyddi. Af pessu mé sja ad
maldrvun er rikur pattur i nami barnanna. Félagsproskinn blémstradi par sem bérnin attu
g0d samskipti og i fyrirmyndarsamvinnu syndu hvert 6dru pad sem pau kunnu og sau ad
nyttist 6drum bornum.

Vid tokum eftir pvi ad kennararnir attu saman faglegar umraedur um starfid og pad sem
var ad gerast hja bornunum ef peir voru ekki ad skra leik barnanna en skrifleg skraning er

mikilveegur pattur i starfi kennaranna.

Pegar vid komum heim pa tokum vid til hendinni og losudum okkur vid efnivid sem

okkur pykir ekki henta fyrir hugmyndafraedin a sem vid storfum eftir. Ma par nefna



tilbuin verkefnabld sem adeins bjoda upp a eina lausn og pusluspil. Einnig var tekid Gt
hefobundid val sem hafdi verid i leikskdlanum og i stadinn komum vid pvi & sem vid
kollum fledi par sem bérnunum er bodid upp a fjolbreytt opid leikefni & akvednum
sveedum og pau ékveda sjalf timann sem pau dvelja & hverjum stad. Einnig gegna eldri
bornin dkvednum hlutverkum svo sem ad skola mjélkurfernur, sépa golf, ganga fra
bokum, leggja & bord og taka til i fatagangi. Auk pess hafa elstu bérnin pad hlutverk ad
adstoda kennara a yngstu deildinni med bornin par svo sem ad leika vid pau og adstoda i
fatagangi fyrir Utiveru.

I heimsoknunum var einnig gott fyrir okkur ad fa stadfestingu & pvi ad pvi ad vid erum ad
gera marga goda hluti og sumt erum vid ad gera jafnvel betur en pad sem vid saum i

skélunum ati. bar ma nefna péatttoku kennarans i fragangi & kubbunum.




AJ lokum bendum vid & heimasidur skélanna sem vid heimséttum.

City and Country School

http://www.cityandcountry.org/index flash.html

Manhattan Country School
http://.bankstreet.edu/index_flash.html

Purple Circle

http://www.purple circle.org/

Bank Street College

http://www.bankstreet.edu/index flash.html
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